Actividad 1:

Realizar un programa que determine cuantos puntos obtiene en una “quiniela” el
usuario tendrd que elegir un ganador de cada uno de los partidos mediante un
radiobutton al final de seleccionar el ganador de cada partido se capturara en el
textbox el nombre del equipo ganador, si eligid el equipo que gano el partido
obtendrd 3 puntos de no ser asi no obtiene puntos, al presionar enviar, mostrara un
mensaje con la suma de todos los puntos obtenidos
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Actividad 2:

Realiza un programa para un puesto de comida, el programa generara un recibo
al final de la orden.

Se necesitaran los datos bdsicos del cliente como lo es el nombre y direcciéon, de
la misma forma elegird un platillo y bebida que desee especificando la cantidad
de cada uno de los articulos; en el programa hay diferentes formas de pago las
cuales se despliegan de un combobox que son Tarjeta de crédito, Efectivo,
Cupones; al final del programa se deberd generar el pedido y se mostrara todo el
detalle de la orden en un listbox como se muestra en la imagen.
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Actividad 3:

Realiza un programa que administre un buzdn de sugerencias para la EIPTPL, el
programa deber a ser capaz de acomodar en una carpeta diferente seguin sea el
caso, como se muestra en la imagen; una carpeta para Felicitaciones, una para
Sugerencia y una para Queja. Los datos que serdn proporcionados por el usuario
son los que se muestran en el formulario ejemplo. El programa deberd escribir en un

archivo de texto los siguientes datos
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e Tipo de usuario

e Matricula/Numero de
Empleado (solo aplica para
trabajadores y estudiantes
segun sea el caso)

e Nombre, Correo y teléfono

e Comentarios

Enviar Cancelar Reporte  Salir

En el programa solo hay una
condicién, si se desea capturar de
forma andnima se omitirdn los
siguientes datos

e Tipo de usuario

e Matricula/Numero de
Empleado (solo aplica para
trabajadores y estudiantes
segun sea el caso)

e Nombre, Correo y teléfono

Dejando solo los comentarios
escritos en el formulario.

E, Felicitaciones

o Queja
E, Sugerencias




Actividad 4

Toma el gjercicio anterior y conéctalo con una base de datos en SQL Server

En este programa se omitirdn la creacion de archivos de texto y carpetas, las cuales
reemplazaras por tablas y bases de datos en el programa.

Deberas agregar una barra de menus que permita visualizar cada una de las
formas capturadas con anterioridad.



